Temps de ’Avent, LE JOURNAL DE

temps de la paix LA PAIX

Jouons en famille avec le jeu de I’oie de la paix !
Voir la grille de jeu et la regle ci-dessous.

Priere pour le temps de I'Avent

O viens, Emmanuel, prendre forme dans notre vie. httpS://WWW.an
O viens, Jésus, transformer nos hivers en printemps. o
O viens, Seigneur des seigneurs, éclairer notre route. christi.fr/

O viens, Sauveur du monde, nous libérer de nos illusions.
O viens, Seigneur des merveilles, nous ouvrir a ta Présence.
O viens, Fils du Dieu vivant, nous appeler a ta Gloire.
O viens, Roi des rois, nous guider sur les chemins de la vie.
O viens, Maitre du temps et de I’histoire, orienter nos actions vers le bien.
O viens, Emmanuel, nous sauver d’une vie sans Dieu.
Amen Mgr André Tiphane

Priere pour le 8 decembre, féte de I’Immaculée Conception

Marie, Mere de I'espérance, marche avec nous !
Apprends-nous a proclamer le Dieu vivant ;
Aide-nous a témoigner de Jésus, I'unique Sauveur.

Rends-nous serviables envers notre prochain,

accueillants envers ceux qui sont dans le besoin,

artisans de justice, batisseurs passionnés d’un monde plus juste ;
intercede pour nous qui ceuvrons dans ['histoire,

avec la certitude que le dessein du Pere s’accomplira.

(.)

Reine de la paix, protége I'"humanité du troisieme millénaire !

Veille sur tous les chrétiens : qu'ils avancent dans la confiance sur le
chemin de I'unité, comme un ferment pour la concorde sur le continent.
Veille sur les jeunes, espérance de ['avenir, qu’ils répondent
généreusement a |'appel de Jésus.

Veille sur les responsables des nations : qu'ils s’emploient a édifier une
maison commune, dans laquelle soient respectés la dignité et les droits
de chacun.

Marie, donne-nous Jésus !
Fais que nous le suivions et que nous |'aimions !
C'est lui I'espérance de I'Eglise, de I'Europe et de I'humanité.
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JEU DE L OIE DE LA PAIX

Le jeu de I'cie de la paix est un projet de
I'équipe pédagogique de Pax Christi dans le
cadre de ses actions d'éducation 3 la paix. Un
Jeu de l'cie consacré entiérement 3 la paix
pour  proposer une faCon ludique
d'expérimenter les piéges et obstacles. les

[ L’oie et paix ? \

( Couleurs de la paix \

Découvrez ce qui favorise ou décourage lo paix :
Les couleurs fonces ou clore: indiquent des
couples de cases qui fonc?l‘iomenf de .manicre
antagoniste : la case foncée représentant ce qui
décourage lo poix et lo case clire ce qui la

favorise,

(ﬂjeux et joies des chemins de paix. )

A\ J

Quatre couleurs/4 dimensions de la paix
Une pédagogie inspirée de la Doctrine Sociale de I'Eglise, de la personne vers le monde,

cases qui font avancer

Case ‘réconciliation”: permet d'avancer le
plus vite. Importance de la réconciliation
pour rétablir et maintenir la paix.

Case “colombe™: permet également d'avancer
jusqu'a la colombe suivante. Recherche
active de la paix récompensée.

Case “tendresse”: permet d'avancer de
plusieurs cases. Manifestation du regard de
Dieu sur I'humanité, qui est doux et humble de

cCaur,

]

( cases qui font reculer '

Case "bombe atomique” retour a la case
départ. Le recours a une arme nucléaire est
un échec pour I'humanité.

Case "peine de mort”: également fortement
punie. Destruction de la vie,

Cose "corruption”: aller 3 la case “prison”.
La corruption est la racine de nombreux
maux,

Case “dépression’: aller 3 la case soins,
Accueillir la fragilité de chacun, c'est

soigner plutdt que punir.
\_ .

- E——

( Regle du jeu \

Chaque joueur se munit d'un pion de son‘choix et joue chacun son tour en lancant les 2 dés. Suivant
le nombre obtenu, le joveur avance son pion case par case. En tombant sur une case. le joueur lit &
haute voix l'inscription sur la case. S'il s'agit d'une case de couleur claire. il reste sur place ou
bénéficie d'une propulsion vers I'avant en fonction du type de case. S'il s'agit d'une case de couleur
foncée, il est invité 3 retourner en arriére jusqu'a ce qu'il trouve la case de couleur claire

anspondanfe. Le premier joueur arrivé au centre devient artisan de paix. )




